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The ADDIE Model
Explained ® cvacuation

Evaluate if your learning end-product is
effective. Make any necessary updates and
cycle back to the Analysis phase.

. DEVELOPMENT

Bring your learning experience to
life by building your end-product.

ANALYSIS

Analyze your situation to
understand the gaps you
need to fill.

IMPLEMENTATION

Distribute your learning end-
. product to your audience.

DESIGN

Based on your analysis, make

informed decisions to design the eLEARNING
best possible learning experience. SYSTEMS




Aplicaciones disefadas para educacion

* Learning Management Systems (LMS)

Son espacios de aprendizaje online que nos permite crear un aula
virtual para ofrecer contenidos, recursos, actividades a través de
experiencias que se desarrollan a través de internet.
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https://blog.keliweb.it/2013/06/moodle/
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/

Caracteristicas de LMS

» Distribucion del contenido

 Registro, tracking de actividades y acciones.
« Medicion y Analitica del proceso Educativo.
« Gestion de usuarios y perfiles.

 Gestion de contenidos.

 Evaluacion y certificacion

* Integraciones

 Calendario




Variables académicas de un LMS

« Condicionalidad
« Secuencialidad
« Temporalidad

* Vigencia

« Evaluaciones

« SCORM




Otras variables

e Seguridad

* Interfaz

* Robustez

* Trazabilidad

e Gestion y distribucion de la informacion




Comparacion 2 plataformas

Moodle

*Plataforma Ims open source, se requiere de instalacion
*Modelo de educacidn restrictiva, carece del social
learning, no presenta nada innovador, mas que los cursos
basicos (foros, chats, videoconferencias y webinars)
*Integraciones, el punto mas fuerte de moodle son las
integraciones y plugins para ser instalados en la plataforma
Interfaz grafica no amigable

*Es un cddigo gratis, sin embargo necesitaras instalar este
cddigo en el servidor VPS para que puedas dar clases,
(costo aproximado por servidor VPS USD $100 $250 /mes)
*Altamente personalizable.

*La experiencia de usuario dificil de operar

*Tiene una comunidad de 200 millones de usuarios

Canvas LMS

* Lms open source, requiere instalacion

*Es una plataforma con orientacion social, por lo que tiene
sistemas y herramientas para impulsar el aprendizaje
colectivo

* Carece de integraciones

* Interfaz grafica modernay atractiva

*Costos entre $10 a $20 por usuario, anualmente si se
utiliza el servicio brindado por canvas de la instalacion y
servidor VPS.

*Altamente personalizable.

*Experiencia de usuario facil de operar

*Tiene una comunidad de 20 millones de usuarios




Comparemos dos que uds conozcan /

Classroom Tomi
* Crear anuncios * Es basico,

* Compartir clases, enlaces, grabar la ¢ Sirve para programar alguna
clases, crear multiplea aulas actividad...

e Cargar los contenidos  Version gratuita con algunas

. : 0 opciones (permite informes y
Enlazar formularios, dibujos, apps oodium) y la versidn pro permite

* Mas robusta, mayor trazabilidad, otras cosas adicionales

los dispostivos android es . :
transparente Producto colombiano ya probado

* Version individual y version
institucional




Comparemos dos que uds conozcan f

teams Classroom

e Correo institucional para * Recibir tareas, usat.'jamboard, temppralidad
de tareas y contenidos pero no se cierra la

acceder a todas las p05|b|“dades recepcion de trabajos. Publicaciénd e
contenios, comunicacion conpadres de familia
y estudiantes.

Se usa con dominio del colegio para seguridad

Integracion de otras herramientas de google
como los formularios, las respuestas y la
calificacion de los examenes, inserter videos,
hojas de célculo.




Aplicaciones educativas gratuitas

g a# Khan Academy

duoli nBO EasyB|b

www.easybib.com

BRAINSCAPE | L¢




Mas aplicaciones gratuitas

Computational thinking and its

@ Mmecraft_ apply anc! enrich: importance in education
Introduction to coding 1 min - Mk - 6 Unis

1hr + Module * 9 Units oo ok ke 49 302)
% % % K 49 (796) Beginner K-12Educator OneNote

Advanced  K-12 Educator  School Leader ~ Minecraft Cemputational Thinking is a way of thinking about problems, similar to mathematical thinking or
scientific thinking. But it is slightly different than those methods of thought. The problems being
solved with computational thinking can leverage the power of technology, like software. This module

— . is designed for all educators from all subject areas who would like to know more about
Tabla Periédica 2022 - Quimica computational thinking and how it can be applied within cross-curricular educational settings.
www.chemykh.tech Educacién wRR RN L0652 8

H reaia

Smart Tales- STEM learning

Real Calc

Android and WP

R
STEM werkz :ﬁ Scratch App for iPhone and
by shinkansen

Light Bot

K5 Science for kids

o Mo 1 : SPEEDOMETRY ~
MATH AND SCIENCE CURRICULUM

Anatomy learning o) P



https://scratch.mit.edu/users/shinkansen

Aspectos a
considerar

para

escoger
apps,
plataformas
y software

Caracteristicas v eriterios del modelo de evaluacion de software educativo

de Marqués {(200.4)

ASPECTES

DIMENSICONES

ALGUNAS CARACTERISTICAS ¥ CRITERIOS DE CALIDAD

Ot didictions
Cantenados que fratan

Desliss Larses

Esbrabegia diddeticn
Fussitn

Expheitados en el progmoma

Fiechis, convepbos, princpiog, procedismenios, soahudes
Ml caliscative, edod, comscimienbos previos.

Ensefianz dirigida, explorsain goioda, oirm

Ejercitar halalidades, mlormar, meativar, evaluar,

Fameiomnslies

(udilidad}

Winloress o polerscia
Foailufad de nso e instalaciin
[entorms mmigable)
Versalibdad (udapltacsdin a
en o de s, eslmilegis
didfelios, nsuarios v
crmlentos Formalivios)

Lo sy berianlies dedsen messular smigables, Beales de usar v aoio explacativos.

w Son programabhes, abiertos (modafiseite de dalos) v poses an sistema de evalsmodn

Tigeess dle costenidios comeepbon bes, procedimenia ks v actibmdis s

Lay anforenacion 5 correla v achslizada.

L sl s Dievems Falia dee artogradia,

Preseniacidin v doosmentacdn.

Kl beria bess coyo conbenido sea polendalmenie signalicaiivo para losestudiamies, mantengan so ouro-
sidlind & istenis

Revursos de isgueda v procesamienio de datos.

Fecursss que wiiliz (organimmdones previos, grailoos, imbgenes, progunies, o) e s, s aonsep-
Bz lerzo caognilmisague peguienen sus aciividodes (andlisis, sintesas, oomparseion, refeiin, expresiin,

planificacidin).

ke

Favomee: o trabsajo individual, de gropo aooperative o oommpetitive
Da=arrodla comlenidos de alocsada basados en commamien b grrevios, ebad nmeles educatives
Fichaza b diseriminacidn de sexo, clase socml, e, religiin v ereenons.

Entarno andiovisual (Lo
— Aimagen -sansdo — besxisg)
Chriginalifad v oso de
tecnologin avaresds
Mavegacim
Corrlenidos Coalidad,
prodiandidad, orgasizecdn)

Disariie clams v abractivo die e pasiallas

Calidad paenicn vesiélics en sus elamenins

UrEilizn maedios cosvencionales, hipertexio, muoliimedia, lapermaiis, realidad virboal

El szt de mvegpendn es immsparenie v da el combrad al osua o empleasdo buenas metafones.
Inivemmaciin oormecta y actualisxda.




¢Como escoger la app que requiero?

* Grupo de estudiantes: caracteristicas
* Objetivos

e Secuencia metodologica

* Evaluar

* Compartir




Ejercicio

* De todas las apps que hemos visto hoy, seleccione una y llene |la
plantilla en:

https://forms.gle/NDGpkyxrzrPgpodc9



https://forms.gle/NDGpkyxrzrPqpodc9

Conclusiones

 Disefo pedagogico

* Rol del profesor

* Intencionalidad pedagogica

* Contexto

* Evaluacion




This Photo by Unknown Author is licensed under CC BY-SA-NC



http://lucescamarayaccionenef.blogspot.com/2016/06/muchas-gracias-os-quiero-todos.html
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/

