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- El profesor como diseñador. El diseño, los recursos y las           
características necesarias en el proceso

- Micro proyecto realizado por el maestro en el que
visibiliza la apropiación del módulo

Agenda



Pensamiento de diseño aplicable a la 
educación

• Útil para la resolución de problemas o para 
abordar desafíos.

• Ofrece soluciones que responden a las 
necesidades reales educativas. 

• Entiende el profesor como diseñador y busca 
que se aplique  la forma de pensamiento y de 
trabajo de las personas especialistas en 
diseño, integrando enfoques de distintos 
campos y metodologías. 

• Favorece y promueve la empatía, la intuición, 
la creatividad y la generación de ideas 
innovadoras.



Atributos





El proceso de diseño

1. Descubrimiento

Identificar el contexto del 
problema

Investigar, informarse

Inspirarse

Obtener información de personas 
expertas y de usuarias.

2. Interpretación

Ordenar y condensar la 
información obtenida para darle 
sentido y transformarla en 
conocimiento significativo que nos 
permita encontrar los grandes 
temas, definir perspectivas y 
generar ideas.



El proceso de diseño

3. Ideación

Después se seleccionarán las 
ideas más prometedoras. 
Finalmente habrá que refinar las 
ideas sometiéndolas a un 
chequeo de factibilidad.

4. Experimentación

Volver a la realidad. 

Construir prototipos y hacer 
tangibles las ideas mediante 
diversos recursos: diagramas, 
relatos de historias, maquetas, 
juego de rol, etc..



5. Evolución

• Probar los prototipos, identificar 
fallos, carencias, mejoras 
significativas y evolucionar la 
idea hasta la solución que 
buscábamos.



Taller

Responda las siguientes preguntas:

1.¿Qué necesidad-problema-oportunidad identifica en el tema elegido? (reiterarla -
y dar ejemplo)

2.¿Quiénes pueden o deberían estar interesados en el tema? (reiterarla - y dar 
ejemplo)

3.¿A dónde van (conectan, encuentran, convergen confluyen, conversan) las 
personas interesadas en este tema?

4. Caracterice su destinatario





5.Plantee el tema de la 
historia central y derivadas
en un mapa usando
alguna de las 
herramientas digitales o a 
mano en una hoja

MAPAS MENTALES / MAPAS DE NAVEGACIÓN

Miro

Es una plataforma virtual, sencilla de usar y gratuita 

pensada para ayudar a colaborar con otros en 

cualquier momento y lugar.

Mindomo

Softwarede creaciónde mapas mentalesen línea con 

diferentes formatos. Permite el trabajo colaborativo 

de manerasimultánea.

Coggle
Produce documentos estructurados 

jerárquicamente, como un árbol ramificado. Cuenta

con trabajo colaborativo en tiempo real.

Mindmeister

Aplicación de mapas mentales el cual permite 

visualizar, presentar y compartir pensamientos a 

través de la nube. Cuenta con diferentes modelos ya 

creados.

Cmaptools

Es un programa de computador, multiplataforma, que 

facilita la creación y gestión de mapas de conceptos.



Ejemplo
MIRO



6. ¿Dónde encuentro a mi destinatario?

En la Universidad, el colegio, las calle, … en redes sociales

7. ¿A qué dispositivos tiene acceso y qué plataformas usa?

Celular/computador/Tablet.  Instagram, tiktok, youtube

8.  ¿De qué forma puedo contar mi historia o transmitir mi mensaje 
de manera efectiva?

Qué tipo de contenidos se podrían crear o seleccionar de los existentes



¿Qué es exactamente un storyboard?

• Es, en resumen, un conjunto de viñetas. En ellas, se pueden representar de 
forma gráfica, aunque sencilla, distintos elementos.

• Muestra una línea temporal. Piense cuál es el inicio, el desarrollo y el 
desenlace. Incluso si la historia tiene saltos temporales, es el momento de 
apuntarlo todo. Es útil crear un listado de todo lo que va a pasar, para 
después ordenarlo.

• Cuáles son los momentos clave de la historia. Aquellos en los que se 
representa el mensaje que quiere transmitir.

• El storyboard sirve para mostrar visualmente una idea. No es el anuncio ni 
el vídeo final, por lo que el nivel de detalle no tiene por qué ser muy alto. 
En ocasiones, bastan unos bocetos para plasmar las ideas clave.



Podemos 
crearlo
en…

Canva

Piktochart

Storyboard That

https://www.storyboardthat.com/es/creador-de-guiones-gr%c3%a1ficos


Recursos
gráficos

BÚSQUEDA DE IMÁGENES Y VIDEO 

 
 

Pexeles 

Proporciona imágenes y videos de alta calidad y 
gratuitas con licencia de Pexels. Cuenta con un 
banco de millones de fotos o videos de diversos 
temas. 

 
 

Flickr 

Permite almacenar, ordenar, buscar, vender y 
compartir fotografías o videos. Tiene un alto 
número de usuarios los cuales se rigen por las 
normas de Flickr. 

  
 

 

 
Pixabay 

Cuenta con más de 1.8 millones de imágenes, 
videos, ilustraciones, vectores, entre otros. Las 
cuales están registradas en dominio público, lo 
que permite su uso libre y de descarga gratuita. 

 
 
 

Unslash 

Sitio web internacional en el que están colocadas 
las fotografías de stock con licencia Unsplash. 
Cuenta con más de 207,000 fotógrafos 
colaboradores y genera más de 17 mil millones de 
impresiones fotográficas por mes en su creciente 
biblioteca de más de 2 millones de fotos. 

 
 
 

Freepik 

Es un banco de imágenes con productora propia 
que ofrece más de 10 millones de recursos 
gráficos. Entre el contenido visual producido y 
distribuido por la plataforma online se pueden 
encontrar fotografías, PSDs, ilustraciones y 
vectores. 

 
 

 
FreeImage 

Se lanzó como una alternativa a las costosas 
fotografías de archivo. La idea era crear un sitio 
donde las personas creativas pudieran 
intercambiar sus fotos para inspirarse o trabajar. 
El sitio se ha convertido en la comunidad masiva 
que ves hoy: hay más de 2 500 000 usuarios 
registrados y alrededor de 400 000 fotos en línea. 

 
 

Creative Commons 

Es una organización sin fines de lucro dedicada a 
promover el acceso y el intercambio de cultura. 
Desarrolla un conjunto de instrumentos jurídicos 
de carácter gratuito que facilitan usar y compartir 
tanto la creatividad como el conocimiento. 



Desarrolle su prototipo

This Photo by Unknown Author is licensed under CC BY-NC-ND

Genial.ly

Marvel

Twine

Software en línea que permite crear 
presentacionesanimadaseinteractivas.Dispone 
de plantillas y galerías de imagen. Permite 
insertar videos, audios, de diferentes plataformas 
externas.

Es una herramienta de diseño digital 
colaborativa. Los diseños se realizan de manera 
interactiva, sin el uso de código

Es una herramienta digital que permite generar 
con mucha facilidad redes de textos 
interrelacionados. Por medio de un sistema muy 
simple de links, cualquier persona puede escribir 
una historia interactiva, colocando en su texto 
opciones que llevan a diferentes partes de la 
historia.

https://edtech4beginners.com/2021/01/24/7-must-have-features-for-online-learning-platforms/
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/3.0/


Micro proyecto

Con el prototipo desarrollado en
Marvel la semana pasada con 
Rennier, crear un recurso educativo
(juego, trivia,etc) en genially, canva, 
thinglink, powtoon etc., comparten
el enlace en un archivo en word que 
suben a la plataforma.

Fecha máxima de entrega del 
microproyecto:  9 de noviembre



This Photo by Unknown Author is licensed under CC BY-SA-NC

https://www.pideundeseo.org/4508/muchas-gracias-lic-figueroa/
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/

