Aplicaciones y recursos educativos digitales
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@ Premisas

* El pensamiento en diseno interviene los espacios
educativos.

e Disenar es un arte.




Licenciar recursos digitales

Limitaciones y excepciones:

creative * Es permitido citar a un autor transcribiendo los pasajes
necesarios, siempre que éstos no sean tantos y seguidos
) Eommons , siempre q yseg
Attribution Noncommercial Non- Derivatives Share alike que puedan COﬂSIdera rse Como una reprOdUCC|On

sustancial de la obra.

* Es permitido utilizar obras literarias o artisticas o parte

de ellas, a titulo de ilustracidon en obras destinadas a la
Compulsory - Must Use it but don’t Your version must If | allow you to

enseflanza, o comunicar con propositos de ensenanza la
s crediime meke meney " hanges “my CC licance. obra sin fines de lucro, con la obligacion de mencionar el
nombre del autor y el titulo de las obras asi utilizadas.
sta oto de Autor desconocido ests bajo icencia CC BY-SANC * Pueden ser reproducidos cualquier articulo, fotografia
ilustracion y comentario relativo a acontecimientos de
actualidad, publicados por |la prensa o difundidos por la
https://co.creativecommons.net/ radio o la televisidn, si ello no hubiere sido
expresamente prohibido.



https://eduwells.com/2014/10/06/safer-schools-with-creative-commons/
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/
https://co.creativecommons.net/
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Generales

* Nombre del Recurso.

* Audiencia: Publico al que se destina.

* Tipo de Recurso: Tutorial/Simulador, Software, Juego, Aplicacion, Libro

Digital o Pagina Web.

* Licenciamiento: Open Source (Cédigo Libre/publico), Privativo (de pago),

Freeware (gratuito), Version Demo.

* Busqueda y recuperacion: Facilidades que presenta el recurso para buscary

recuperar contenido al interior del mismo.

* Hipervinculos: Funcionamiento de los enlaces internos y externos.

* Valor agregado: Ayudas extras como traduccion de busquedas en una base

de datos, envio por correo de un articulo de revista, etc. /1
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*Estan definidos o se pueden inferir los objetivos
educativos.

Las actividades tienen relacion con los objetivos.
*Tiene un lenguaje acorde con la poblacion objetivo.
*Sugiere datos y fuentes adicionales para apoyar los
procesos de aprendizaje.

*Permite construir nuevo conocimiento y realizar
inferencias.




e Utiliza elementos didacticos como ejemplos,
resumenes, conceptos, esquemas, graficos y
animaciones que favorezca lo que se desea ensefar.

* Las estrategias propuestas favorecen la participacion
y la interaccion.

* Permite al usuario avanzar en su aprendizaje
utilizando el contenido educativo a su propio ritmo.

* La interaccién con el contenido permite
realimentacion.




Realidad aumentada

Prensky (2009) “Resulta
evidente que nuestros
estudiantes piensan y procesan
la informacion de modo
significativamente distinto a sus
predecesores (...), debido a
dicha instruccion tecnologica,
los cerebros de nuestros jovenes
experimenten cambios que los
convierten en diferentes a los
nuestros”
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’,@ Disefar

Design Thinking Process Diagram*

brainst n radical idea:
] ) t ! i
judgement

B create lo-res objects and experiences
® role play to understand context and key feature
W quickly build to think & learn

{ PROTOTYPE

® reframe and create human- ® guidelines for_
centric problem statements evaluating project

® identify meaningful work r:r‘Lt'ufally
surprises and tensions n openly_g1v%ng &
® infer insights ® test with customers recelving feedback

to refine solution ® integrating
and gather data feedback

B gain deeper empathy
m embrace failure

d.school Executive Education
Hasso Plattner Institue of Design at Stanford University *not necessarily linear, apply as needed ©2019




@ Disenar

ftps://www.appsforgood.org.pt/AppsForGood/Home
ttps://quickdraw.withgoogle.com/
ttps://marvelapp.com/



https://marvelapp.com/
https://marvelapp.com/
https://marvelapp.com/

@ Podcast

Introduccion
https://soundcloud.com/caee-javeriana/derechos-
deautor-era-digital/s-amnnK

Contenido

https://soundcloud.com/caee-
javeriana/derechosdeautoreradigital entrevsta/s-
sdNRk



https://soundcloud.com/caee-javeriana/derechos-deautor-era-digital/s-amnnK
https://soundcloud.com/caee-javeriana/derechosdeautoreradigital_entrevsta/s-sdNRk

