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Modulo 6: Criterios pedagogico en el
uso de Videojuegos
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e Construccion de la identidad social:

* «Arquetipos» — contenidos simbodlicos
culturalmente construidos. Cuestionamiento
ético

* «Avatares» Imagenes que se construyen a
partir de |la idea de identidad




Pontificia Universidad

JAVERIANA

Bogoti




Pontificia Universida

JAVERIA

Ligntning Returns:
Final Fantasy XIII
Lightning Avatar

Ligntning Returns:
Final Fantasy XIII
Lumina Avatar

Ligntning Returns:
Final Fantasy Xl
Hope Avatar

$0.49

Ligntning Returns:
Final Fantasy Xl
Noel Avatar

$0.49

Ligntning Returns:
Final Fantasy Xl
Icon Avatar

$0.49

Ligntning Returns:
Final Fantasy Xl
Snow Avatar

$0.49

DOUG MOORE
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FACES AND SKIN TONE
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PLATAFORMAS PARA DISENO

stengy| Stwine

DE V

GameSalad’

Gameury

the easy game maker
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PLATAFORMAS PARA
AMIFICAR LA CLASE




