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LOS PERSONAJES DE LOS VIDEOJUEGOS



IDENTIFICACIÓN

• Construcción de la identidad social:
• «Arquetipos» – contenidos simbólicos 

culturalmente construidos. Cuestionamiento 
ético
• «Avatares» Imágenes que se construyen a 

partir de la idea de identidad  



ARQUETIPOS



AVATARES



PLATAFORMAS PARA DISEÑO 
DE VJ



PLATAFORMAS PARA 
GAMIFICAR LA CLASE 


