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* De las TIC alas TAC
* De consumir a prosumir
« Tecnologias como mediadores del aprendizaje




e "La intrusa" — Orgambide:
https://narrativabreve.com/2015/10/cuento-pedro-orgambide-
intrusa.html



https://narrativabreve.com/2015/10/cuento-pedro-orgambide-intrusa.html

THE WORLD’S MOST-USED SOCIAL PLATFORMS

BASED ON MOMTHLY ACTIVE USERS, ACTIVE USER ACCOUNTS, ADVERTISING AUDIENCES, OR UNIQUE MONTHLY VISITORS (IN MILLIONS)
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*“(...) en realidad lo que se plantea es cambiar el
‘aprendizaje de |la tecnologia’ por el ‘aprendizaje con
la tecnologia’, enfoque éste orientado totalmente al
desarrollo de competencias metodologicas

fundamentales como el aprender a aprender” (Lozano
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https://www.youtube.com/watch?v=fWNrX0u4jGY
&list=PLw-
VikghLLtov3SNRtWBzufH MspAMDVE&index=57
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https://www.youtube.com/watch?v=fWNrX0u4jGY&list=PLw-NMkdhLLtov3SNRtWBzufH_MspAMDVE&index=57

*Narvaez (2019) "la digitalizacion electronica es
una mediatizacion (tecnologia), no una
mediacion (cultura). Asumir la tecnologia
(generada), el hacer (skills), sin asumir la cultura

cientifica (generadora), el saber, el pensar, el
conocer, es lo que nos reproduce como

periféricos” (p.14)




¢Como debe ser un docente que media con
tecnologias digitales?
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“un reto cultural, que hace
visible la brecha cada dia mas
ancha entre la cultura desde la
gue ensenan los maestros y

aquella otra desde la que
aprenden los alumnos” (Martin-
Barbero, 1998)



http://cartoonsilverfox.deviantart.com/art/Inspector-Gadget-631111881
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/3.0/

“El docente es como un
artesano y por lo tanto lo
que hay que saber vy
mejorar son los medios

que se utlizan para

PROSU M DORES ensefiar”. (Monetti, 2018,

p.199).

Esta foto de Autor desconocido esta bajo licencia CC BY-NC



http://sapereaude3.blogspot.com/2017/03/proyecto-pigmalion-segundo-curso.html
https://creativecommons.org/licenses/by-nc/3.0/

Auditivo

Visual

Utilizar Audiovisuales

Porcentaje de

Demostrar aetenciond -
2 espués de
Cenestésico = rfs

Argumentar

Realizar practicas

Ensefiar a otros

LA PIRAMIDE DEL APRENDIZAJE

Fuente: Cody Blair, investigador de como aprenden y recuerdan los estudiantes de manera mas
efectiva (http//studyprof.com)

Esta foto de Autor desconocido esta bajo licencia CC BY-NC
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http://sapereaude3.blogspot.com/2017/03/proyecto-pigmalion-segundo-curso.html
https://creativecommons.org/licenses/by-nc/3.0/
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Genera expectativas
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* La sociedad de la
informacion es aquella en la
cual las tecnologias facilitan la
creacion, distribucion y
manipulacion de

la informacion v juegan un
WIKIPEDIA on'y Jueg
The Free Encyclopedia pape| esencial en las

actividades sociales, culturales
y economicas - Wikipedia

Esta foto de Autor desconocido estd bajo licencia CC BY-SA-NC



https://es.wikipedia.org/wiki/Informaci%C3%B3n
https://netivist.org/debate/citing-wikipedia
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/
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https://francis.naukas.com/2010/11/1

1/editar-la-wikipedia-como-

herramienta-docente-y-las-

competencias-tra nsversales/



https://es.wikipedia.org/wiki/Wikipedia:Gu%C3%ADa_para_profesores/Normas_b%C3%A1sicas
https://francis.naukas.com/2010/11/11/editar-la-wikipedia-como-herramienta-docente-y-las-competencias-transversales/




COMPETENCIA TECNOLOGICA: COMPETENCIA PEDAGOGICA:

Capacidad para seleccionar y utilizar de forma Capacidad de utilizar las TIC para fortalecer los
. ble v eficienta una variedad 5 e - fioat e

y: Y " | P b ¥ apn e, e
* Autodiagndstico TAC: e EESHEIIIIN. | SRDhimhdl.

* https://www.mineducaci
on.gov.co/1759/articles-

COMPETENCIA
INNOVADOR COMUNICATIVA:

339097 archivo pdf co | Satiateriipmans

relacionarse en espacios
virtuales y audiovicuales a

mpetencias tic.pdf a [ A -

. lenguajes, de manera
1 sinerénica y asinerénica.

Capacidad de aprovechar 3
las posibilidades que
brindan las TIC para

la gestion de conocimiento.

Capacidad paraulilizar las TIC en la
planeacion, organizacion, administracion

luacion de raelectiva los

L
procesos educalivos; tanto anivel de
institucional.
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https://www.mineducacion.gov.co/1759/articles-339097_archivo_pdf_competencias_tic.pdf
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