Videojuegos y Educacion

La Historia de los Juegos

£ ‘_ M““ . O H, (& ‘ Ak‘ O . .*
"‘i,: or jjaldom@ oven a.edu.co

J y ‘

.

9
s’

>

J J

ntificia Universidad

AVERIANA

Bogoti



mailto:brijaldom@Javeriana.edu.co

i1
it

c;"___m_

O
T
-
O
L
®,
>
O
T
Z
<
—
L
Z
L
%
@,
9,
L
-
=

j@ Historia del Juego
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JUEGOS TRADICIONALES ASIATICOS
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JUEGOS EN LA EDAD MEDIA
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OLEUEENITT)  JUEGOS POPULARES
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DLECEEERITTY)  JUEGOS DE MESA

) -
FA T K
W) ;T*/r’ ()
J&) ¢

= AL -

“" -:;-’-‘

N\ .




* Como forma de adquirir aprendizajes significativos
* Informacion desde la experiencia — Rendirse a la experiencia

* Se debe saber cuando entrar y salir del juego
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(® ELJUEGO

“Jugar es hacer.. El juego es por si
mismo una terapia.. En él, y quiza

solo en él, el nino o el adulto estan en

libertad de ser creadores” (Caneque,
1993)
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Piaget (1945), define como categorias del
juego:

* Juegos de ejercicio
* Juegos simbalicos
* Juegos de reglas

uegos de construccion
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) EL JUEGO

Entonces para iniciar un juego, se debe liberar las actitudes de adulto

» Exploracion ludica (En una hoja en blanco dibuja a uno de tus companeros,
luego explicaras las caracteristicas que lo distinguen)

* La construccion ludica (que figuras puedes realizar que sean circulos, en 2
minutos)

* El juego de roles: Imagina que eres estudiante de una clase que dictas o lo
contrario imagina que eres el profesor de una clase que recibes. ¢Como te
visualizas en cada rol? ¢Qué caracteristicas del rol puedes mencionar vy
porqué?
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EL JUEGO

e http://www.ted.com/talks/stuart brown says play is more than fu
n it s vital?language=en
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http://www.ted.com/talks/stuart_brown_says_play_is_more_than_fun_it_s_vital?language=en

((®)) ESTRATEGIA EN EL JUEGO

* Qué se quiere fomentar en el estudiante?
* COmo se va desarrollar el proceso?
* Con qué recursos se cuenta?

* Porqué ese aprendizaje? Para qué le sirve?

(Charria de Alonso y Gonzalez Gomez,1993: 67-74)
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DEOJUEGOS

“ El éxito de los videojuegos puede atribuirse a que forman
parte de un supersistema... Un supersistema es una red de
intertextualidad construida alrededor de un personaje o
grupo de personajes imaginarios o reales. Para ser un

supersistema, esta red debe atravesar varios modos de
produccion de |la imagen y gustar a diferentes subculturas de
edad, de sexo o de raza.”

Marsha Kinder, 1991.




UN POCO DE HISTORIA
j & - "”’ Los juegos de salon:
* Pinballs

« Juegos
electromecanicos




‘ ) UN POCO DE HISTORIA

Tennis for two (1958)
Willy Higinbothan

Desarrollo a partir del
uso de un
osciloscopio
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Steve Russell

MIT
Mas tarde asteroid




)) UN POCO DE HISTORIA

hEraNeafyss

) ro8 /‘C-; ) Pontificia Universidad
rime)y JAVERIANA
g s Bogoti

lvan Sutherland (1963)

Sketchpad
Es la primera interfaz

grafica de usuario

(programa de dibujo por
computadora)




POCO DE HISTORIA

Magnavox Odyssey
e Ralph Baer (1966)

Disena el sistema de videoconsola en el
proyecto “Brown box”. Luego se
comercializa por Philips (1972) bajo el

nombre de “Magnavox Odyssey

Juegos sencillos como ping pong, tenis de
mesa, voleivol

Carecia de sonido y no habia forma de
guardar los resultados

Utilizaba cartuchos intercambiables para
cada juego (12 juegos)




Nolan Bushnell y Ted
Dabney (1971)

Computer Space,

adaptacion de Spacewar
Poco éxito en ventas

Fundadores de Atari




ISTORIA

. PONG (1972)

Basado en el juego de tenis de
Higinbothan

La version casera se conectaba
al televisor




O DE HISTORIA

* Sprint (1976)
Kee Games = Atari
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O DE HISTORIA

* Sprint (1976)
Kee Games = Atari
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» Space Invaders
(1978)

Juego que funciona
sobre |la consola
Atari




ISTORIA

« Pacman (1979)

Diseno japones para
la consola Atari




* Fusajiro Yamauchi
(1889)

Empresa que producia y
distribuia un juego de
cartas llamado “Hanafuda”




Nintendo

 De |las cartas a los cartuchos...

La compania inicia su relacion con los videojuegos
distribuyendo las consolas Magnavox Odyssey, en 1975.

Crean su propia version de PONG, llamada Color TV game
6 (1977)

Shigeru Miyamoto y Gunpei Yokoi los padres de los
videojuegos en Japon
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Nintendo
.

« Computer Othello
(1978)




Nintendo ]
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« Radar Scope
(1980)
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i * Donkey kong (1981)

En este juego se
incluye el personaje
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de Mario con el
nombre de
Jumpman
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* Mario y SuperMario
Bros (1983)

e Creacion del Fun
Club




SEEA

* Nace en 1965 de |la union de dos empresas
Service Games y Rosen Enterprise.
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* Rifleman (1967)

Juego mecanico
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» Sonic (1991)

Consola Génesis
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TIPO DE VIDEOJUEGOS
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) TIPO DE VIDEOJUEGOS

« ARCADE: suele referirse a los juegos
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relativamente faciles de jugar siendo los graficos
poco complicados, la dificultad aumenta
progresivamente con cada pantalla superada,

pero donde no hay profundidad en cuanto a
historia, mitologia, personalidad de los
personajes.

https://www.youtube.com/watch?v=bcmbe6-IHTw



https://www.youtube.com/watch?v=bcmbe6-lHTw

() TIPO DE VIDEOJUEGOS

« SIMULACION: intentan recrear situaciones de la
vida real. Pretenden reproducir las sensaciones
fisicas (velocidad, aceleracion, percepcion del

entorno).

https://www.youtube.com/watch?v=SNOpkOrwAN
Q&t=13s



https://www.youtube.com/watch?v=SNOpkOrwANQ&t=13s

®)) TIPO DE VIDEOJUEGOS
|

« ESTRATEGIA: En estos juegos el factor de la
inteligencia, habilidades técnicas y planificacion y
despliegue, pueden hacer predominar o impulsar al

jugador hacia la victoria del juego.

https://www.youtube.com/watch?v=gOscXfOF pmk&t=2
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https://www.youtube.com/watch?v=gOscXf0Fpmk&t=2s

®)) TIPO DE VIDEOJUEGOS

« JUEGOS DE ROL: Se controla y representa cabalmente a un
personaje (o varios), que_ debe cumplir con una serie de objetivos
O misiones bien establecidos en ele juego; usualmente, se crea un
mundo perteneciente a un tema de fantasia epica.

DIABLO:http://www.youtube.com/watch?v=3rMOu-
IRQxs&feature=player embedded

WORLD OF WARCRAFT
https://www.youtube.com/watch?v=pUQuaUkYus8



http://www.youtube.com/watch?v=3rMOu-lRQxs&feature=player_embedded
https://www.youtube.com/watch?v=pU0uaUkYus8

* “Reducido a su esencia formal, un juego es una
actividad entre dos o mas personas con capacidad para
tomar decisiones que buscan alcanzar unos objetivos
dentro de un contexto limitado. Una definicion mas
convencional es aquella en la que un juego es un
contexto con reglas entre adversarios que intentan
conseguir objetivos. Nos interesan los juegos serios
porgue tienen un proposito educativo explicito y
cuidadosamente planeado, y porque no estan pensados
para ser jugados unicamente por diversion.”

Clark Abt (1970)
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« Advergaming (publicidad y juego)
« Edutaiment

 Game based-learning (aprendizaje basado en
juegos)

« Edumarket games (educacion y marketing)
 News games (Juegos periodisticos)

« Simuladores (habilidades)

« Juegos persuasivos

« Juegos para la salud

» Juegos artisticos

* Militainment
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FOR FURTHER INFO: WWW FOOD-FORCECOM
NOT FOR SALE - FREE TO COPY & DISTRIBUTE
O 2ATED FATIAS ATRLD FOOD PROCEAMME
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* Los juegos online pueden crear un mejor mundo.
Jane McGonigal

 https://www.ted.com/talks/jane _mcgonigal gaming can_make
a_better world?language=es
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https://www.ted.com/talks/jane_mcgonigal_gaming_can_make_a_better_world?language=es

